Учебные темы для ранжирования для учителей информатики и ИКТ 

1. Современная концепция преподавания предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» в образовательном учреждении в соответствии с ФГОС II поколения в начальной школе.

2. Современная концепция преподавания предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» в образовательном учреждении в соответствии с ФГОС II поколения в основной школе.

3. Формирование ИКТ-компетентности младшего школьника в соответствии с требованиями ФГОС II поколения (в т.ч. 3-4 классы, 5-7 классы, 8-9 классы, 10-11 классы).
4. Интегрированный проект как средство развития компьютерных навыков учащихся.

5. Формирование навыков управления объектами в программируемых средах (на примере программируемых Лего-роботов).
6. Эргономические требования к цифровым образовательным ресурсам (по возрастам обучаемых) и их оценка.

7. Использование ЭОР в образовательном процессе.
8. Аппаратное и программное обеспечение персонального компьютера. Оборудование компьютера. Сбои в работе компьютера. Установка операционной системы MS Windows. Поддержка сетевых компьютеров. Планирование школьной службы технической поддержки.
9. Настройка и поддержка школьной компьютерной сети с выделенным сервером на основе СПО Linux.
10. Информация и ее кодирование.
11. Основы логики.
12. Основы программирования на языке Pascal.

13. Pascal. Работа с массивами, строками, записями. Вспомогательные алгоритмы. Методика решения задач повышенной сложности.

14. Подготовка учащихся к сдаче ЕГЭ и ГИА.
15. Информационное моделирование. Работа с базами данных.
16. Основы объектно-ориентированной технологии программирования.
17. Объектно-ориентированная технология программирования (продвинутый уровень). 

18. Приемы обработки текстовых документов в MS Word.
19. Обработка данных в среде MS Excel с построением диаграмм и графиков.

20. Разработка мультимедийных презентаций.
21. Понятие интерактивного взаимодействия. Устройства, обеспечивающие интерактивное взаимодействие.
22. Формирование контента для работы с интерактивной доской в среде MS Power Point.

23. Разработка образовательных ресурсов для интерактивной доски (на примере устройств Smart Board, Hitachi, Activ Board).
24. Разработка структуры сайта. Правила подбора и размещения текстовых и графических материалов. 

25. Основы языка HTML.
26. Основы web-графики.
27. Основы web-дизайна. Анализ типичных ошибок, возникающих при создании сайтов. 

28. Работа в среде MS Front Page.
29. Работа в сети Интернет. Образовательный потенциал сети Интернет. Значение сетевого взаимодействия в профессиональном развитии педагога.
30. Социальный, эмоциональный и личностные аспекты занятий детей на компьютере. Сетевые активности и объединения учащихся.

31. Сетевые педагогические сообщества как форма профессионального развития. Основы поведения в Сети.
32. Организация работы с одаренными учащимися.
